VWAREN- UND LEISTUNGSAUTOMATEN
- Marktdaten 2008 -

Wirtschafts- Die Warenautomatenwirtschaft ist, ebenso wie die Unterhaltungsautomaten-
struktur: wirtschaft, durchgéngig mittelstandisch strukturiert.
Unternehmen: - Ca. 30 Hersteller von Getranke-, Verpflegungs-, und Zigarettenautomaten

» Ca.1.000 Getranke- und Verpflegungsautomatenaufsteller

- Ca. 220 Zigarettenautomatenaufsteller

« Unternehmen der Ernahrungsindustrie (Herstellung spez. Automatenfiill-
produkte)

- Hersteller von Zahlungssystemen (Minzprifer, bargeldlose Zahlungs-
systeme usw.)

Arbeitsplatze: Ca. 40.000 direkt bzw. indirekt beschaftigte Mitarbeiter.
Operator- - Bereich Getrénke- und Verpflegungsautomaten schatzungsweise ca.
Umsaétze: 2.15 Mrd. Euro (2007: ca. 2,0735 Mrd. Euro), d.h. Umsatz: + 3 bis 5%. Im Einzelnen:

» Ca. 880 Mio. Euro aus Heillgetrankeautomaten
» Ca. 790 Mio. Euro aus Kaltgetrankeautomaten
» Ca 231 Mio. Euro aus Snackautomaten

» Ca. 168 Mio. Euro aus Verpflegungsautomaten
» Ca. 4,5 Mio. Euro aus Eisautomaten.

- Bereich Zigarettenautomaten: Umsatz ca. 28 Mrd. Euro (konstant).

Geratetypen: « In Deutschland sind ca. 918.600 Getranke- und Verpflegungsautomaten
sowie Tabakwarenautomaten aufgestellt, davon:

» Ca. 293.500 HeilRgetrankeautomaten
(214.000 Table-Top-Gerate und 79.500 Standautomaten)
» Ca. 135.000 Kaltgetrankeautomaten
» Ca. 47700 Snackautomaten
» Ca. 19.600 Verpflegungsautomaten
» Ca. 2.800 Eisautomaten
» Ca. 420.000 Zigarettenautomaten

« Hinzu kommen ca. 780.000 Klein-, Park- und Fernsprechautomaten:
» Ca. 30.000 Parkautomaten (Gro@automaten)

__»Ca 150.000 offentliche Fernsprecher
_— »Ca 600000 Kleinautomaten (Parkuhren Solarien, Blumen, StiBigkeiten etc.).

Situation:~~ : ,..------'"Neben der Mrtarbefcerversorgung werden |mmer mehr Automaten im
b Bereich des ,,Public-Vending” (SchulemKrankenhauser Universitaten,

Behorden) eingesetzt. X

Wichtigster Motor der Branche ist der Export \Iabte-Top -Gerate, d. h. kleine,

servicefreundliche Heigetrankeautomaten und moderne Autobahn-Auto-

maten in Litfasssdulen-Design liegen im Trend. Hierscheint fiir den Konsu-
menten alles zu stimmen: Getrankevielfalt, Ambiente \Produktquahtat und

Bezahlungsmaoglichkeit.

« Der weitere Rlickgang 2007/2008 bei den aufgestellten Zlgarettenauto-
maten hat seine Ursachen (1) im Nichtraucherschutz, (2) imrickldufigen
Markt und (3) in den ,Nachwehen“ der Umriistung der Zigarettenautmaten.
Seit 01.01.2009 sind nunmehr alle 6ffentlich aufgestellten Zigaretten(aufRen)
automaten mit der neuen Altersverifizierung ausgestattet. Im Gaststatten-
bereich kann der Jugendschutz auch durch standige Aufsicht sichergestellt
werden.
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[\/IUSIK— UND UNTERHALTUNGSAUTOMATEN

- Marktdaten EDDB -

Freizeitmarkt:

Gliicks- und

Gewinnspielmarkt:

Wirtschafts-
struktur:

Arbeitsplatze:

Umsatze:

Spielergewinne
an GGSG:

Steuern:

Aufstellplatze:

Geratetypen:

Ausbildung:

3 Gesamtumsatze: ca. 270 bIS 300 Mrd. Euro

« Anteil der Anbieter von Gliicks- und Gewinnspielen ca.10%
(gemessen an den Einsatzen) und ca.3,5% (gemessen an den Kassen).

» Anteil der Unterhaltungsautomatenwirtschaft an der Freizeitwirtschaft
(gemessen an den Kassen von Geld-Gewinn-Spiel-Geraten) ca.1,5 %.

- Gesamteinsatze: > 30 Mrd. Euro
« Anteil der Unterhaltungsautomatenwirtschaft an den Gesamteinsatzen
auf dem Markt > 25%.

Die gewerbliche Unterhaltungsautomatenwirtschaft ist mittelstandisch

strukturiert. Es gibt ca. 6.000 mittelstandische Unternehmen auf allen drei

Wirtschaftsstufen (Industrie, GroRhandel, Automatenaufstellung).

« Industrie: 7 groRere etablierte Hersteller zzgl. einer Anzahl von neuen Antrag-
stellern auf Bauartzulassungen bei der PTB

- GroRhandel: 20 Handels- und Importhduser mit 100 Vertriebsstandorten

- Automatenaufstellung: Knapp 6.000 i.d.R. kleine Unternehmen

Uber 65.000 moderne Arbeitsplatze (davon ca. 75 % weibliche Beschaftigte).
Gesamtumsatze (auf allen Branchenstufen - addiert): 4,4 Mrd. Euro

An Geld-Gewinn-Spiel-Geraten (GGSG) wurden 2008 ca. 3,25 Mrd. Euro umge-
setzt (=Kasseninhalt). Hinzu kommen Umsatze mit Unterhaltungsspielgeraten
ohne Gewinnmaoglichkeit in Hohe von ca. 140 Mio. Euro.

Die Umsatze der Industrie und des GroRhandels sind 2008 infolge des
Gerateaustauschs im Zusammenhang mit der ,neuen” SpielV sowie durch
die Moglichkeit der Aufstellung zusatzlicher Gerate in Spielstatten und

in Gaststatten um deutlich mehr als 10 % auf 1,045 Mrd. Euro gewachsen.

Die Auszahlquote lag bei Geraten nach ,alter” SpielV (bis 31.12.2005) durch-
schnittlich bei 66,7%. Hierbei betrug der durchschnittliche Stundenverlust in
der Praxis 20 bis 25 Euro. Bei Geraten nach ,neuer” SpielV (ab 1.1.2006) liegt die
(Geld-)Auszahlquote i.d.R. Gber 75%. Der durchschnittliche Stundenverlust

in der Praxis betragt heute weniger als 15 Euro.

Jahrlich erhalt der Staat mehr als 1 Mrd. Euro an Steuern und Sozialabgaben.
Davon entfallen ca. 250 Mio. Euro auf Vergniligungssteuern.

Ca. 8.000 Spielstatten und 60.000 bis 70.000 Gaststattenstandorte

295.500 aufgestellte, miinzbetatigte Spielgerate
+ 225.000 Geld-Gewinn-Spiel-Gerate,
- 13.600 Bildschirmspielgerate,
. 2.400 Flipper,
24.500 Sportspielgerate,
30.000 Internet-Terminals sowie sonstige Gerate

Seit August 2008 kdnnen junge Menschen zur Fachkraft fir den Automaten-
service (2-jahrige Ausbildung) oder zum Automatenfachmann / Automaten-
fachfrau (3-jahrige Ausbildung) ausgebildet werden.

Quellen: 1) Ifo-Institut fiir Wirtschaftsforschung, Miinchen
2) Archiv- und Informationsstelle der Deutschen Lotto- und Toto-Unternehmen Miinster
3) Meyer, Gerhard, Glucksspiel — Zahlen und Fakten, in: Jahrbuch SUCHT 2009, Seiten 136 —152, Geesthacht 2009




